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INTRODUCGTION

La Réalité Virtuelle (VR) est une technologie immersive qui a le pouvoir
e transporter ses utilisateurs dans un environnement virtuel généré par
ordinateur. Cette technologie utilise des casques de réalité virtuelle,

dotés de caméras faisant office de capteurs de mouvements.
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HISTOIRE ET
DEVELOPPEMENT

Le premier casque de realite virtuelle est créé a
'Université de ['Utah dans les années 1970 par Daniel ‘
Vickers. Permettant de visionner une scene virtuelle en
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tournant la téte.
En 1982 est cree la premiere manette de réalité virtuelle, 7«

mesurant le deplacement des doigts et de la main, et le
communique a l'ordinateur.
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virtuelle (1985)

de réalite




La NASA développe
un simulateur de
formation VR pour les
astronautes (1989)




Systeme VR pou
piloter les robot
robots martiens
depuis la Terre en
temps réel (1991)




Oculus distribue
7 500 casques VR
RIFT financés par une

campagne Kickstarter
(2013)




Puis defil en aiguille les casques
se sont développés, accueillant
de nouvelles et meilleures
technologies au fil des versions













LA REVOLUTION DU QUEST

Pas de cibles Pas d’ordinateur Pas de capteurs




Installation
des anciens
casques
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DIVERTISSEMENT




[NETFLIK VR







JEUK VR




.Divertissement
.Education et formation
. Travail a distance

. Tourisme et exploration

. Thérapies médicales

.Socialisation







